RIDER TECHNICZNY

Kontakt:

Taissa Kaminska - management
taissa@stardust-agency.pl, +48 607461143
Andrzej Kijanowski - realizacja dzwigku
roosoomak@gmail.com, +48 502283840

Prosimy o kontakt w sprawie ustalenia szczegotow.

Scena:

Stabilna scena o minimalnym rozmiarze 6m x 8m, zadaszona i zabezpieczona z trzech stron
przed deszczem, wyposazona w barierki ochronne.

Podest pod bebny 2m x 3m, wysoko$¢ 40cm.

Zasilanie na scenie musi by¢ uziemione.

Schody na scene powinny by¢ oswietlone i bezpieczne. Organizator zobowigzany jest do
zapewnienia ochrony od momentu roztadunku, podczas koncertu, na zatadunku konczac.

System PA:

System stereofoniczny z subwooferem, zapewniajgcy rownomierne pokrycie nagtasnianej
przestrzeni dzwiekiem wysokiej jakoSci.

Przed przybyciem Zespotu system powinien by¢ w catosci podtgczony i poprawnie
zestrojony oraz sprawdzony pod katem poprawnosci dziatania wszystkich potgczen.
Niedopuszczalne sg wszelkiego rodzaju szmery i przydzwiegki.

Organizator winien upewnic sie, ze system nagtosnieniowy pochodzi od uznanego
producenta i bedzie odpowiednio przygotowany.

FOH:

Zespot korzysta z wlasnego miksera rackowego umieszczonego na podescie perkusyjnym.
Prosimy o udostepnienie przewodu Ethernet do potgczenia miksera z tabletem realizatora
na stanowisku FOH.

Stanowisko FOH ogrodzone i zabezpieczone przed deszczem i stoncem, ustawione
centralnie w osi sceny w ok. 2/3 dtugosci nagtasnianego obszaru.

System monitorowy:

4 monitory wedge 12" lub 15” dobrej klasy
4 bezprzewodowe stereofoniczne systemy douszne wysokiej klasy

1 mikrofon bezprzewodowy do komunikacji
Prosimy o zapewnienie osoby do obstugi monitoréw (nasz tablet zsynchronizowany z
mikserem).

Technika sceniczna:

Mikrofon bezprzewodowy ULX-D/QLX-D BETA 58 dla Wandy

Prosimy o przygotowanie statywdw i odpowiedniej liczby kabli XLR przed przyjazdem
zespotu oraz o pomoc w wykonaniu potgczeh.

Prosimy o uwazne zestrojenie systeméw bezprzewodowych w celu unikniecia szuméw i
znieksztatcen!

Na scenie podczas koncertu wymagana obecnos¢ minimum jednego technika
pozostajgcego w kontakcie wzrokowym z muzykami.

1/3



Wanda i Banda 2025

DRUMS
Damian e
Riser 200x300x40
[ BAS }
Dominik
GIT (L) } [ VOC } [ GIT (R) ]
Marek Wanda Waldi
v [wedge }—{ wedge | ¥
FOH FOH FOH FOH FOH FOH FOH FOH
Input Routing
Input Source Mic stand Mic/Cable
S16 XLRIn 1 BD In - Own
S16 XLR In 2 BD Out short Own
S16 XLR In 3 SnT - Own
S16 XLR In 4 Sn B - Own
S16 XLR In 5 HH short Own
S16 XLR In 6 RT 1 - Own
S16 XLRIn 7 RT 2 - Own
S16 XLR In 8 FT - Own
S16 XLR In 9 OH L tall Own
S16 XLR In 10 OHR tall Own
S16 XLR In 11 Git Marek (L) - DiBox
S16 XLR In 12 Git Wanda (C) - DiBox
S16 XLR In 13 Git Waldi (R) - XLR
S16 XLR In 14 Voc Marek (L) boom Own
S16 XLR In 15 Voc Wanda (C) straight Beta 58 WL
S16 XLR In 16 Voc Waldi (R) boom 58
X32XLRIn 1 Ambience L tall Shotgun
X32 XLR In 2 Ambience R tall Shotgun
(X32 XLR In 3) (Media feed) - (XLR)
X32 Talkback XLR In Wireless mic - XLR
SD8 TRSIn 1 SPDS L - Jack TRS 4"
SD8 TRS In 2 SPDS R - Jack TRS 4"
SD8 TRS In 3 SPDS Sub - Jack TRS 4"
SD8 TRS In 7 BL - Jack TS Va”
SD8 TRS In 8 BR - Jack TS a”
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Wanda i Banda 2025

DRUMS
Damian e
Risar 200x300x240
BAS
Dominik }
GIT (L) ] [ VOC ] [ GIT (R) ]
Marek Wanda Waldi
¥ [wedge }— wedge ] ¥
FOH FOH FOH FOH FOH FOH FOH FOH
Output Routing
Signal Analog Out AES B OUT

Marek (git L) IEM L S16 XLR Out 1 01
Marek (git L) IEM R S16 XLR Out 2 02
Wanda (voc) IEM L S16 XLR Out 3 03
Wanda (voc) IEM R S16 XLR Out 4 04
Waldi (git R) IEM L S16 XLR Out 5 05
Waldi (git R) IEM R S16 XLR Out 6 06
Dominik (bas) IEM L S16 XLR Out 7 07
Dominik (bas) IEM R S16 XLR Out 8 08
Marek (git L) Wedge X32 XLR Out 1 09
Wanda (voc) Wedge X32 XLR Out 2 10
Waldi (git R) Wedge X32 XLR Out 3 11
Commy/Shoutbox X32 XLR Out 4 12
(Front Fill Out) (X32 XLR Out 5) 13
(Sub Out) (X32 XLR Out 6) 14
Left Out X32 XLR Out 7 15
Right Out X32 XLR Out 8 16

Damian (drums) HP S16 TRS %" HP Out 17, 18
Cue L X32 TRS %" Mon L 31
Cue R X32 TRS %" Mon R 32

Ethernet Mixer <-->FOH
For recording:

(Sum Left Pre) (SD8 XLR Out 1) + X32 TRS Ya” Aux 1 25
(Sum Right Pre) (SD8 XLR Out 2) + X32 TRS Va” Aux 2 26
(Ambience L) (SD8 XLR Out 3) + X32 TRS ¥a” Aux 3 27
(Ambience R) (SD8 XLR Out 4) + X32 TRS a” Aux 4 28
(Rec Left) (SD8 XLR Out 5) + X32 TRS " Aux 5 29
(Rec Right) (SD8 XLR Out 6) + X32 TRS "4” Aux 6 30
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